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25. Далі дітям потрібно поєднати непоєднуване: цифру та героя з 

мультфільму, різні геометричні фігури між собою та «зануритись» у самі 

поняття, намагаючись відчути і пізнати його зсередини.  

 Осередок новин та осередок читання  є джерелами одержання 

нової інформації. Саме тому, наповнюючи класну бібліотеку, до художньої 

літератури, варто додати, цикл математичних книг (головоломки та 

задачники).  

 У осередку вчителя завжди під рукою мають бути додаткові 

матеріали, які допомагають забезпечити евристичне навчання учнів 

початкової школи.  

 Отож, осередки НУШ допомагають вчителям  впроваджувати нові 

підходи до навчання та розвитку, що включають інтерактивні форми роботи, 

проектну діяльність, інтердисциплінарність, розвиток критичного та 

евристичного мислення та творчості. 
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Анотація. В статті окреслено особливості організації занять логіко-

математичного розвитку в закладі дошкільної освіти засобами інформаційно-

комунікаційних технологій. Розглянуто онлайн-ігри як ефективний засіб підсилення 

інтересу дітей дошкільного віку до математики. Наведено конкретні приклади ресурсів, 

сайтів та програм, на яких вихователь має можливість створити або знайти дидактичні 

онлайн-ігри. 
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У сучасному суспільстві стрімкого поширення набувають 

інформаційно-комунікаційні технології (ІКТ). Так, реформи у сфері 

дошкільної освіти відбуваються з урахуванням реалій сьогодення (пандемія, 

воєнний стан в Україні), тому комп’ютери, ноутбуки, планшети, ігрові 

приставки, проектори, смартфони, тощо стають невід’ємним елементом 

організації занять у закладі дошкільної освіти. Увагу сучасних дітей дедалі 

більше поглинають комп’ютерні ігри, цікавий візуальний контент на YouTube, 

електронні розмальовки, тощо. Кожна дитина дошкільного віку прагне 

доторкнутися до світу електронних технічних засобів та оволодіти 

інформаційним простором. Тому, управлінці закладів дошкільної освіти 

заохочують вихователів до використання ІКТ в освітньому процесі. 

Значна кількість вітчизняних та зарубіжних науковців вивчали 

різноманітні аспекти впровадження ІКТ у роботу закладу дошкільної освіти, а 

саме: Д. Белл, В. Бондаровська, В. Дивак, М. Жалдак, Л. Зайцева, О. Кивлюк, 

Т. Кривошея, К. Крутій, Д. Лайон, В. Позднякова, Д. Семенець, О. 

Співаковський В. Цимбалюк, Л. Шевченко, О. Шикиринська та інші. 

Вищеперераховані вчені у своїх наукових працях висвітлюють питання 

доцільності та ефективності використання електронних програм, сайтів, 

ресурсів, онлайн-ігор з метою урізноманітнення засобів навчання дітей 

дошкільного віку [1, 12-15]. 

Одним із пріоритетних напрямів дошкільної освіти є логіко-

математичний розвиток дошкільників. Так, під час організації заняття перед 

вихователем відкривається широкий спектр можливостей за умови 

застосування ІКТ. Вихователі можуть: підібрати завдання для дошкільників 

відповідно до індивідуально-диференційованого підходу; зробити заняття 

цікавим та яскраво забарвленим за допомогою дидактичних онлайн-ігор; 

збагатити навчальний математичний матеріал вдало підібраною наочністю 

(розвивальним мультфільмом, проблемною ситуацією у вигляді короткого 

відеоролика, інтерактивною презентацією, казки на математичну тематику, 

тощо); формувати у дітей комунікативні здібності, дослідницькі уміння; 

залучати дошкільників до усвідомлення якісних компетентнісно 

зорієнтованих знань, які діти зможуть використати у повсякденному житті, 

тощо [3, 25-28].  
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Досить широкого поширення у роботі педагогів дошкільної освіти 

виступає застосування на заняттях з логіко-математичного розвитку 

комп’ютерних дидактичних онлайн-ігор з метою формування математичних 

понять та залучення дітей до оперування даними поняттями у повсякденній 

діяльності. Наприклад, ігри: «Лінії для дітей», «Міккі Маус: Рахуємо разом», 

«Так-ні», «Вгадай число», «Знайди зайве», «Що не трапляється в світі?», 

«Встигніть вирішити приклад», «Знайди відмінності», «Вчимо цифри», 

«Фігури та геометрія», «Головоломки», «Порівняй цифри», «Склад числа», 

«Яка цифра загубилася?», «Який знак підходить?», тощо [2, 26-27]. 

Вихователі мають можливість знайти готові методичні розробки 

онлайн-ігор на сайті «Розвиток дитини», «LogicLike», LearningApps, 

«Learning.ua», тощо. А також вихователі можуть проявити власну 

креативність та створити самостійно добірку онлайн-ігор до відповідної теми 

у наступних простих в опануванні ресурсах та програмах: LearningApps, 

Genial.ly, Classtools, Triventy, Ребус1. У комп’ютерних іграх діти збирають 

діаманти, проходять рівні, отримують словесне схвалення, набувають 

позитивного математичного досвіду, що заохочує та підсилює інтерес до 

навчального матеріалу, який покладено в основу гри [4, 62-63]. 

Отже, використання інформаційно-комунікаційних технологій в 

освітньому процесі закладів дошкільної освіти з метою логіко-математичного 

розвитку дошкільників є ефективним засобом навчання на будь-якому етапі 

заняття. Проте, необхідно дотримуватися умови безпечного та дозованого 

застосування, слід впроваджувати ІКТ у взаємодії із здоров’язбережувальними 

технологіями (виконання пальчикової гімнастики, вправ для очей, 

фізкультхвилинки, вправи степ-аеробіки, музично-ритмічні вправи, тощо) та 

здійснення санітарно-гігієнічних норм роботи з електронними засобами 

навчання.  
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