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РОЛЬ ВЧИТЕЛЯ ЯК ПОСЕРЕДНИКА МІЖ УЧНЯМИ І МОБІЛЬНИМИ 

ДОДАТКАМИ В ОСВІТНЬОМУ ПРОЦЕСІ 

 

Світовий процес переходу від індустріального до інформаційного 

суспільства, а також соціально-економічні зміни, що відбуваються в Україні, 

вимагають суттєвих змін у багатьох сферах діяльності держави. [4, c. 1]. 

Зростання дистанційного навчання в Україні ще не виправдало вимог 

інформаційного суспільства, яке прагне стати частиною світової спільноти. 

Однією з причин можна вважати відставання України від багатьох країн, з 

точки зору використання технологій дистанційного навчання.  

Роль вчителя еволюціонує завдяки впровадженню дистанційної освіти. 

Він перетворюється на наставника-консультанта, який має спрямовувати 

когнітивний процес, постійно розвивати свої методи навчання та активно 

вдосконалювати свої навички, відкриваючи нові можливості завдяки 

інноваціям і технологічним змінам [3]. 

Якість навчання може бути підтримана і посилена мобільними додатками. 

За допомогою цих інструментів досвід навчання може бути істотно покращений 

та зроблений більш привабливим і ефективним. Вчитель відповідає за 

заохочення використання цих ресурсів і спостереження за тим, що вони 

включені в навчальний план. [1] При виборі, керівництві та наданні допомоги 

учням у використанні мобільних навчальних додатків, вчитель відіграє 

ключову роль. Важливо обирати додатки, які відповідають потребам школярів 

та навчальним цілям, а також перевіряти їх якість та надійність перед тим, як 

рекомендувати їх. Вчителю належить проводити навчальні заняття для учнів, 

відслідковувати їхній прогрес і вирішувати будь-які питання. Також важливо 

враховувати можливість поглибленого навчання з використанням мобільних 

додатків, що може заохочувати учнів до самостійного вивчення. [2, с. 21]. 

Вчитель [5, с. 656]є важливим посередником між учнями та мобільними 

навчальними додатками, такими як Kahoot! і Quizlet. Перший додаток може 

бути використаний для планування інтерактивних тестів і вправ. Завдяки 

вчителю, який розробляє власні тести з питаннями та заходами, що стосуються 

будь-якого предмета, навчальний процес може покращитися, а інтерес дітей до 

матеріалу – збільшитися. 

Також, для освітнього процесу, вчитель може розробити набори карт з 

поняттями, визначеннями та фразами за допомогою Quizlet. Викладач може 
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створювати картки і розподіляти їх серед учнів. Завдяки цьому, школярі 

зможуть активно повторювати матеріал і готуватися до іспитів. 

Перехід до дистанційного навчання і використання мобільних додатків у 

ньому ставлять перед сучасними українськими вчителями важливі завдання. 

Роль викладача стає більш активною та різноманітною, роблячи його 

посередником між учнями та інноваційними технологіями.  

різноманітними додатками, такими як Kahoot! і Quizlet, може істотно 

покращити навчальний процес і зробити його більш ефективним і цікавим. 

Вчителі відіграють ключову роль у створенні стимулюючого навчального 

середовища та підтримці учнів у використанні цих інструментів. 
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РОЗВИТОК ІНШОМОВНОЇ АУДИТИВНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ УЧНІВ 

СТАРШИХ КЛАСІВ ЗА ДОПОМОГОЮ АВТЕНТИЧНИХ МАТЕРІАЛІВ 

 

Одним з ефективних методів формування аудитивної компетентності на 

уроках з іноземної мови є використання автентичних матеріалів. Під 

автентичними розуміємо такі матеріали, які носії мови створили для носіїв цієї 

ж мови, тобто це власне оригінальні тексти, що продукуються для реальних 

умов спілкування [2, с. 257]. У лінгвістичному аспекті автентичні тексти 

наповнені словами з емоційним забарвленням, займенниками, частками, 

вигуками, фразеологізмами, модними словами та характеризуються стислими й 

нерозгорнутими реченнями, що можуть різко обриватись. І хоча вони й не 


